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RESUMEN

Se presenta una propuesta basada en el Aprendizaje-Servicio que incorpora los Objetivos 
De Desarrollo Sostenible. Los participantes cursan la asignatura TIC aplicadas a la Educación 
Primaria en los distintos grupos e islas de Baleares. A partir de la investigación basada en 
diseño, trabajan en equipo para diseñar un recurso para una escuela u Organización. Final-
mente, los recursos creados se exponen en la UIB. Los resultados muestran la satisfacción del 
alumnado y los aprendizajes adquiridos en torno a los ODS y a la metodología APS. Paralela-
mente se ha conseguido un material itinerante para que las escuelas realicen exposiciones y 
puedan dar a conocer los ODS entre la comunidad educativa de las Islas Baleares. 

1. INTRODUCCIÓN

Se pretende promover la concienciación de la comunidad educativa respecto a los Obje-
tivos de Desarrollo Sostenible (ODS) y dar a conocer la importancia de las acciones de las 
personas para influir en la construcción de una sociedad solidaria y comprometida. Los 
futuros maestros cumplen un papel muy importante en la sensibilización social, por lo que 
se propone una estrategia para impulsar el conocimiento de los ODS y la Agenda 2030 en 
las escuelas con el objetivo de lograr cambios significativos  (Gómez, 2017, p. 118)

Paralelamente, se pretende experimentar con metodologías que permitan adquirir competencias 
profesionales ofreciendo un servicio a la sociedad a partir del enfoque Aprendizaje-Servicio (ApS) 
como herramienta transformadora de la educación hacia los ODS (Batle 2010). La actividad a 
realizar consiste en diseñar un recurso de educación para el desarrollo (EpD) centrado en los ODS.

Se parte del codiseño del aprendizaje entendido como una estrategia educativa que se ini-
cia con una reflexión colectiva, logrando un mayor conocimiento en los participantes y en 
los artefactos elaborados (Robertson y Al-Zahrani, 2012). Los resultados surgen a partir del 
debate y los acuerdos, dando lugar a la co-creación siguiendo sus etapas (Descubrimiento, 
Ideación y Prototipado) y finalizan con un producto final (Gros, 2019). Se basa en el modelo 
cíclico que potencia la autorregulación del estudiante (Zimmerman y Moylan, 2009).

El alumnado debe reflexionar sobre el proceso, consiguiendo avanzar en la autorregula-
ción del aprendizaje. El proyecto se materializa con la creación del recurso EpD y el diseño 
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de un póster que dará acceso al recurso con un código QR. La experiencia incluye 3 expo-
siciones con los productos resultantes. Mediante un cuestionario se comprueba cómo han 
aprendido los conceptos ODS y APS aplicados a la creación de un recurso tecnológico.

Este trabajo se enmarca en el PID_ODS212204 (Promoción de la metodología ApS para la 
sensibilización de la comunidad universitaria respecto a los ODS con InèditNet) y es una 
aportación de la Red InèditNet (Negre, 2022). La experiencia ha sido posible gracias a la 
XVII convocatoria de ayudas para acciones de educación para la transformación social 
OCDS; y, en el proyecto Codiseño de itinerarios personales de aprendizaje en entornos 
conectados en educación superior (COPLI-TELE) (PID2020-113101RB-I00), financiado por 
el Ministerio de Ciencia e Innovación y la Agencia Estatal de Investigación en el programa 
estatal de I+D+i orientada a los Retos de la Sociedad, del Plan Estatal de Investigación 
Científica y Técnica y de Innovación (2021-2023).

2. MÉTODO

El objetivo es diseñar, implementar y evaluar una estrategia didáctica basada en el ApS y centrada 
en el diseño de recursos EpD para sensibilizar a la comunidad educativa respecto a los ODS.

Se aplica la Investigación Basada en Diseño (de-Benito y Salinas, 2016) y se sigue el mode-
lo IPECC (Lynch y Roecker, 2007), vinculando las fases de Villatoro y de-Benito (2021;2022). 
Logrando un proceso innovador de codiseño de recursos enriquecidos por la tecnología 
entre los estudiantes, el equipo docente y las entidades colaboradoras.

Los participantes fueron estudiantes, el 74% tenía edades comprendidas entre los 17 y 20 
años, el 18% entre 21 y 25 y el 8% restante se encontraba en otras franjas de edad. Además, 
participó un equipo de seis docentes.

3. RESULTADOS

3.1 Conocimientos previos de los ODS

Los datos reflejan cómo el 83,7% del alumnado no conocía el concepto de ODS (Figura 1). 
Respecto al ApS, el 81,4% no conocía el concepto (Figura 2).

Figura 1. Conocimiento previo de los ODS

Figura 2. Conocimiento previo del ApS
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3.2 Satisfacción del alumnado

El 49,6 % valora estar muy satisfecho en la participación del proyecto y un 38,8% está 
satisfecho (Figura 3).

3.3. Recursos diseñados

Se obtuvieron 40 pósteres que incluyen un código QR para acceder al recurso EpD, ofre-
ciéndolos a las escuelas y Asociaciones para organizar exposiciones centradas en los ODS.

Más información en https://cooperacio.uib.cat/EpD/convocatoria/17_convocatoria_2021/
Ineditnet/ 

Acceso a algunos de los pósteres y a los EpD de las islas de Mallorca, Menorca e Ibiza.

4. DISCUSIÓN Y CONCLUSIONES

Se ha trabajado con los ODS y el ApS de forma práctica, mediante la cocreación y el diseño 
participativo. Los productos obtenidos han servido para concienciar y promover los ODS 
logrado una aproximación a la práctica educativa de los futuros maestros y permitiendo la 
cocreación de recursos para el aula. También ha dotado a los participantes de estrategias 
para desarrollar proyectos TIC que incluyan los ODS y la metodología ApS.
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