
Grupo de Tecnología Educativa - Universitat de les Illes Balears
http://gte.uib.es 

Trabajo colaborativo a través de Scoop.it.  
Una experiencia de curación en el aula universitaria

INTRODUCCIÓN 

Este póster representa la experiencia de gestión de 

información llevada a cabo como proyecto piloto en la 

asignatura “Diseño de Proyectos TIC en la Educación 

Primaria” de los estudios de grado de maestro de 

Educación Primaria de la Universitat de les Illes Balears. 

La gestión de la información está muy relacionada con los 

procesos de curación (Content Curation). 
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RESULTADOS 

Al finalizar la experiencia se obtuvo información sobre la valoración de la misma por parte de los estudiantes,  

Algunos de los datos más relevantes fueron los siguientes:

CONCLUSIONES 

Principalmente relacionados con aspectos 
tecnológicos de la herramienta Scoop.it:  

- Idioma (sólo inglés) 
- Incompatibilidad para guardar PDF online 
- Limitación de la versión gratuita a 5 temas 
- Escasez de  manuales y tutoriales. 

Aspectos negativos

- Desde el inicio tener en cuenta los inconvenientes técnicos. 

- Mayor introducción a la terminología relacionada con la curación 

- Más sesiones de práctica con la herramienta. 

- Conocer estrategias para mejorar la gestión de la información. 

- Definir con mayor claridad la función y finalidad de la herramienta

Propuestas de mejora 

DESARROLLO 

La experiencia se implementó en dos fases, que fueron 

apoyadas por seminarios prácticos sobre la herramienta: 

Adaptación de la propuesta de estrategia de curación con Scoop.it en esta experiencia (de Benito 

et al., en prensa).
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METODOLOGÍA 

Se trabajó siguiendo la metodología de investigación denominada de diseño y desarrollo, que se orienta hacia 

la mejora educativa a partir de propuestas creativas y desarrollando principios que puedan guiar futuros 

desarrollos (Reeves, 2000).   

Proceso que implicaría actuar en el contexto de la 

sociedad del conocimiento, ... para mantener, 

conservar y añadir valor a la información encontrada a 

través de su ciclo de vida (Digital Curation Centre, 

2010)

Content Curation

La información obtenida supone un nuevo avance 

en la construcción de un nuevo modelo 

provisional de integración de la Gestión 

Personalizada de la Información al permitir 

experimentar con un modelo obtenido en fases 

anteriores de la investigación (de Benito et al., en 

prensa) y reajustar diferentes funciones de la 

estrategia de curación, de acuerdo con la 

metodología de la investigación en que se 

enmarca (basada en diseño y desarrollo) de ciclos 

de mejora constante.

Los alumnos valoraron positivamente del ciclo de 
curación con Scoop.it:  

- Preservación, organización y almacenamiento de la 
información. 

- Acceso, uso y reutilización de la información  

- Ambos especialmente a nivel individual y de grupo de 
trabajo

Aspectos positivos

      Flujos de información de los grupos de trabajo en la asignatura

La metodología que se siguió en la asignatura se describe con más detalle en 

el trabajo “Metodología de aprendizaje-servicio en la docencia 

universitaria: Diseño de proyectos TIC para educación primaria” que se 

presenta también a este congreso. 

Servicio  de curación y 

publicación de contenidos 

en formato “magazine”

http://www.scoop.it 

Utilizado para desarrollar 

la experiencia

- Cuestionarios 
- Entrevistas 
- Observación de documentos.

Recogida de 

información

Fase inicial

Fase de curación en grupo de trabajo 

Experimentación y toma de contacto con el 
proceso de curación y con la herramienta. 

•Buscar y seleccionar la información 
relevante para el proyecto. 

• Curador experto (CE) en cada grupo, como 
el rol encargado de hacer una segunda 
curación sobre la información seleccionada 
por el resto de compañeros.


